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3D pocitacové grafiky

Co se dozvite:
* Jak funguje pocitacova grafika a virtudlni realita,
* kde nachazeji sva vyuziti a kde pomahaji,

* jak se vytvari digitdlni modely ze skutecného svéta,
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* co vSe dokaze virtudlni realita a kde ma své hranice,

* jak se vytvari simulace ve virtudlni realité.

Co si prakticky ukazeme:
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* Rekonstrukci pomoci vicesnimkové fotogrammetrie,
* simulace ve virtualni realité,
* optimaliza¢ni ulohy ve 3D prostoru,

* simulaci dopravnich nehod a vyhodnoceni jejich nasledka.

Sejdeme se ve stfedu 17.5.2023 v 17:00 v Komunitnim centru obce




